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Temat zajec TUS:

CZYM SIE ROZINI SKARZENIE OD PRZEKAZYWANIA INFORMACJI?

Temat zaje¢ edukacja wczesnoszkolna: Praca z wierszem - (czas
trwania 90 minut - 2 lekcje)

Edukacje realizowane podczas zajeé:

- edukacja polonistyczna — budowanie wypowiedzi na forum
klasowym, ¢wiczenie umiejetnosci tworzenia zdan,

- edukacja matematyczna — porownywanie liczb, ¢wiczenie
myS$lenia problemowego.

- edukacja spoteczna - integracja zespotu klasowego,
autoprezentacja, praca w matych zespotach zadaniowych.

Pomoce:

e Afrybuty w 6 kolorach — co najmniej po 2 na kazdqg osobe w
klasie (lepiej wiecej, aby kazdy miat wybodr),
¢ Wydrukowane pytania dla grup.

1. Powitanie uczestnikdw, przypomnienie zasad obowiqzujgcych
na zajeciach oraz ustalenie nagréd w systemie motywacyjnym
(jesli zostat wprowadzony).

Czas trwania: 5 min.

2. Rundka Czas trwania: 5 min. - uczestnicy pytajqg siebie nawzajem
jak sie dzis czujq i z jakiego powodu odczuwajq takie emocje.

3. Zabawa ruchowa - ,, Dotknij podtogi wybrang czesciq ciata”

Czas trwania: 5 min.

Prowadzgcy wtgcza muzyke, uczniowie tanczg /poruszajqg sie
swobodnie, gdy nauczyciel wtgcza pauze w muzyce, prosi
ucznidow o dotkniecie podtogi np. tylko stopami, tylko prawym
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uchem, prawym tokciem i kolanami, tylko brzuchem, tylko pupq,
tylko kolanami i tokciami.

4. Zabawa ,Nietypowa prezentacja”
Czas trwania: 15 minut

Prowadzqgcy przynosi ze sobg kolorowe atrybuty w é kolorach (jezeli
mamy takg mozliwos¢ mogqg byc¢ to np. pionki do gry, guziki). Kazdy
uczen moze wybra¢ dwa z nich. W momencie kiedy wszyscy
wybiorqg siadajg w kregu —wtedy nauczyciel zdradza cel tej zabawy
— kazdy z uczestnikdw bedzie musiat zaprezentowac siebie, ale
przekazac tylko te informacje, ktdére wskazujq wybrane przez niego
kolory. Prezentujemy wtedy uczniom klucz (podane kolory sg
przyktadowe):

. czerwony — Moje ulubione zajecie.

. zielony — Moje ulubione miejsce.

. niebieski — Moje ulubione wspomnienie.

. 7O0tty — Najbardziej sprawia mi radosc, gdy inni...

. pomaranczowy — Cos$ czego nikt z tu obecnych o mnie nie
wie to ...

« czarny - Jestem smutny, gdy ....

Na koniec zadania przeliczamy ile osob wybrato poszczegdline
kolory. Ktorych jest najwiecej, ktérych najmniej. Moze ktorys jest po
tyle samo?¢

5. Andliza wiersza ,,Skarzypyta”

Czas trwania: 10 minut

a) Odczytanie wiersza przez nauczyciela lub ucznidw oraz
omowienie go. Wprowadzenie pod realizacje tematu o
roznicy miedzy skarzeniem a przekazywaniem waznej
informacji nauczycielowi.

b) Wspdlnie z uczniomi zaznaczamy z jokich powodow
Skarzypyta przychodzita do nauczyciela. Wazne, zeby dzieci
odkryty, ze nie byty to wazne sprawy, czyli takie ktére mogtyby
zagrazac bezpieczenstwu uczniow.
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c) Dzielimy dzieci na 6 grup (ze wzgledu na to, ze w wierszu
wystepuje 6 bohaterdw, na ktdre skarzy sie skarzypyta) —kazda
z grup losuje jedno z ponizszych pytan i zastanawia sie jak
inaczej mogtaby sie zachowac Skarzypyta.

1. Co powinna zrobic skarzypyta jak odkryta, ze Piotrka nie ma w
szkole?

2. Co powinna zrobic skarzypyta jak odkryta, ze Antek uszkodzit
stot i zrobit w nim dziure?

3. Co powinna zrobic skarzypyta jak odkryta, ze Zosia nie
domyta szyie

4. Co powinna zrobic skarzypyta jak odkryta, Jurek zgubit klucz?

5. Co powinna zrobic¢ skarzypyta jak odkryta, ze Wanda
poplamita obrus w szkole?e

6. powinna zrobi¢ skarzypyta jak odkryta, ze Wacek z nikim sie
nie podzielit plackiem?

Jezeli grupa, z ktdérg pracujemy ma mniej niz 12 oséb, lepiej
podzieli¢ zespdt na 3 i kazdej grupie przydzieli¢ po dwa pytania.
Wazne jest, zeby dzieci dyskutowaty na zadany temat.

. Cwiczenie: czas trwania: 10 min

Zastanow sie i podziel odpowiednio sytuacije, ktdre mozesz
rozwigzac samodzielnie np. rozmawiajgc o tym z kolegq, a ktore
powinienes zgtosiC nauczycielowi. Dzieci losujq sytuacje i
uktadajqg przy odpowiednim obrazku: dziecko mowi do kolegi
/dziecko przekazuje informacje nauczycielowi.

Przyktadowe sytuacje:

KOLEGA SPAD* Z HUSTAWKI.

KOLEDZE LECI KREW Z NOSA.

DZIECI SIE BIJA.

KOLEGA MOWI PRZYKRE RZECZY O KOLEDZE.
KOLEGA ROBI DZIURE W tAWCE.

KOLEGA RYSUJE PO KSIAZCE Z BIBLIOTEKI.
KOLEGA NIE UMY+t RAK PRZED OBIADEM.
KOLEGA NIE ODtOZYt ZABAWKI NA MIEJSCE.
KOLEGA ROZBIt SZKLANA BUTELKE.
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KOLEGA ROZLAt WODE NA PODtOGE.
KOLEGA WYRZUCIt SMIECI NA PODLOGE.

7. Pogadanka: Czym sie rézni skarzenie od informowania.
Czas trwania: 5 minut

Przekazywanie waznych informacji nauczycielowi, ktory przebywa z
klasg jest bardzo wazne - zarbwno dla bezpieczenstwa jak i
komfortu wszystkich ucznidw. Jednak nie wszystko to co dzigje sie
miedzy uczniami musi by¢ przekazywane nauczycielowi. Czesc
spraw kazdy uczen na miare swoich mozliwosci moze sprobowac
rozwigzac samodzielnie. W omawianym na zajeciach wierszu
mieliscie podane przyktady skarzenia na innych — byty to sytuacje,
ktore po pierwsze nie dotyczyty tej osoby, a po drugie, ktére mogta
sprobowac rozwigza¢ samodzielnie, co pokazaliscie w swoich
prezentacjach. To o czym powinien dowiedzieC sie nauczyciel to
na pewno sytuacje wazne - kiedy widzimy, ze innej osobie dzieje sie
przykros$c, kiedy ktos doswiadcza przemocy oraz takze te sytuacje,
w ktérych probowalismy samodzielnie zainterweniowad, ale nam
sie nie udato.

8. Wprowadzenie krokéw umiejetnosci (nalezy je oméwic i zapisaé
na tablicy)
Czas trwania: 10 minut

Krok 1. Popatrz uwaznie co sie dzieje.
Krok 2. Pomysl czy to skarzenie czy wazna informacja?
Krok 3. Zdecyduj co zrobic .

Krok 3a — jedli sytuacja ktdérg mozesz rozwigzac samodzielnie, 1o
powiedz to koledze.

Krok 3b —jesli wazna inf. powiedz nauczycielowi.

Uczniowie zapisujg kroki umiejetnosci w zeszycie jako notatke z
lekcji. W ramach pracy domowej mogg miec za zadanie odegrac
scenke z rodzicami w domu wedtug zapisanych krokow.
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9. Modelowanie: czas frwania: 5 min.
Nauczyciele modelujg umiejetnosc zgodnie z krokami.

10. Scenki dzieci oraz informacja zwrotna dla ucznia.
Czas trwania: 15 minut

Uczniowie po kolei losujg sytuacje — uczenh mysli i decyduje czy
wedtug niego nalezy poinformowac nauczyciela czy moze
rozwigzac sytuacje samodzielnie i odgrywa scenke zgodnie z
krokami umiejetnosci.

a) Zosia widzi jak Kasia i Basia przepychaqjqg sie na korytarzu.

b) Janek | Witek bawiqg sie na przerwie w berka. Niechcqgcy
wpadli na Stasia, ktory sie przewrdcit. Chtopcy pomogli mu
wstac, przeprosili go i wyjasnili sytuacije.

c) W szkole, do ktdérej chodzi Bartek nie powinno przynosic sie
stodyczy. Asia przyniosta dzis czekoladowy batonik.

d) Iza idgc po korytarzu zobaczyta, ze pod Sciang siedzi Grzes i
ptacze. Podeszta do niego, ale nie chciat z nig rozmawiac.

Do scenek mozna takze wykorzystac przyktadowe sytuacje z
cwiczenia 6.

11. Podsumowanie systemu: czas trwania 5-10 min.
(jesli zostat wprowadzony) oraz pozegnanie.

Autorka scenariusza: Anna Rak

Rysunki: Magdalena Godlewska
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