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Temat zajec TUS:
MOJE MOCNE STRONY

Temat zaje¢ edukacja wczesnoszkolna:
Spotkanie z bajkq. (czas tfrwania 90 minut - 2 lekcje)
Edukacje realizowane podczas zajec:

- edukacja polonistyczna — rozumienie tekstu stuchanego,
budowanie wypowiedzi ustnych na zadany temat, tworzenie
definicji,

- edukacja spoteczna - integracja zespotu klasowego, rozwijanie
umiejetnosci wspotpracy,

- edukacja plastyczna — malowanie abstrakcji, zaznajomienie z
pojeciem abstrakcja.

Pomoce:
o komputer + gtosnik,
e stoik z wydrukowanymi i wycietymi cechami charakteru,
* wydrukowane opowiadanie,

 kartki, farby, pedzle.

1. Powitanie uczestnikow, czas trwania: 5 min.
przypomnienie zasad obowigzujgcych na zajeciach oraz
ustalenie nagrod w systemie motywacyjnym ( jesli zostat
wprowadzony).

2. Rundka, czas trwania: 10 min. - uczestnicy oraz nauczyciele
wybierajqg karte/zdjecie/ obrazek przestawiajgcy rozne
aktywnosci lub rzeczy, ktére moge wigzac sie z umiejetnosciq
lub cechqg charakteru np. zegarek— jako symbol bycia
punktualnym, kredki jako symbol umiejetnosci rysowania, rower
jako symbol umiegjetnosci jazdy na rowerze. Mozna uzy¢
wydrukowanych obrazkow luk kart do gier np. karty do gry
,Dixit, ,Gra na emocjach” lub karty projekcyjne np. Milowe.
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Nastepnie kazdy nd .po.d-s’r-owie wybranej karty opowiada jaka
jest jego mocna strona czyli w czym jest dobry, co potrafi

dobrze robic.

D (.
- ) NOWOCZESNEJ

EDUKACII

3. Zabawa ruchowa, czas trwania: 5 min: ,Muzyczne stop” utwor
Spiewajgce brzdgce”.

4. Audiobook dla dzieci: ,,Ukryty talent”

Czas trwania: 10 minut
Link: https://www.youtube.com/watch?v=8jBppOQOQbU

Dzieci wygodnie siadajg na dywanie w  sali.  Stuchajg
przedstawionej opowiesci.

5. Zadanie stownikowe: Cechy charakteru
Czas trwania: 20 min.

Poziom 1 (latwy) Poziom 2 (trudny)
mity odpowiedzialny
odwazny wrazliwy
pomocny dociekliwy

szybki ma poczucie humory
dobrze buduje z klockow pracowity
wesoty kreatywny
Swietnie gra w pitke odwazny
kolezenski opanowany
jezdzi na rolkach opiekunczy
uwazny pewny siebie
dobry z matematyki doktadny
samodzielny szybko dziata
pracowity UCZCiwy

silny cierpliwy

Uczniowie losujg jeden los ze stoika. Na wyciggniete] kartce — jest
napisana jedna cecha charakteru lub umiejetnos¢. Zadaniem
ucznia jest ciche przeczytanie jakg ceche wylosowat (nauczyciel
moze w tym pomaoc, szczegdlnie w klasie 1) oraz stworzenie zagadki
dla klasy, gdzie hastem bedzie wylosowane stowo, np. opiekunczy
—To cecha osoby, ktdra zajmuje sie innymi i to lubi. Moze pomagac
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przy mtodszym rodzér’isTWi-e-oIbo osobom, ktérym spotkato cos
ztego. Zadaniem klasy jest rozwigzanie zagadki.

EDUKACII

6. Pogadanka: Moje mocne strony

Czas trwania: 5 minut

Kazdy cztowiek, nie wazne czy dorosty czy dziecko posiada
mocne strony. To znaczy, ze kazdy z nas czuje sie dobrze podczas
wykonywania jakiej§ czynnosci, moze Swietnie biegac, dobrze
liczy¢, dobrze czytac, znac sie na opiece nad zwierzetami.
Oprdécz umiejetnosci mamy rowniez cechy charakteru (przyktady
z zadania powyzej), ktére w sobie lubimy oraz cechy wyglgdu,
np. tadny kolor wtoséw, oczu.

7. Wprowadzenie krokéw umiejetnosci (nalezy je omoéwié i
zapisaé na tablicy)

Czas trwania: 10 minut

1. Pomysl o swoich mocnych stronach - umiejetnosci lub cecha
charakteru.

2. Powiedz to: np. umiem to przeczytac, jestem pomocny.

3. Iréb to - wykorzystaj swoje mocne strony, by wykonac
zadanie.

Uczniowie zapisujg kroki umiejetnosci w zeszycie jako notatke z
lekcji. W ramach pracy domowej mogqg miec za zadanie odegrac
scenke z rodzicami w domu wedtug zapisanych krokow.

8. Modelowanie.
Czas trwania: 5 min.

Nauczyciel wciela sie w role. Do wykonania scenki bedzie
potrzebowat pomocnika (wybdr chetnego, losowania). Informuje
dzieci, ze w dane] scence to on bedzie wykonywat kroki
umiejetnosci i prosi, aby to obserwowac.

9.Scenki dzieci oraz informacja zwrotna. Czas trwania 15 min.

Scenka: Nauczyciel i uczen wcielajg sie w role ucznidw na
lekcji plastyki. Jedna osoba ma trudnosci, nie potrafi wykonac
zadania. Osoba ¢wiczgca kroki umiejetnosci ma korzystajgc z
krokdw wesprzec kolege w wykonaniu zadania.
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Warto, aby dwdch ucznidw lub wiecej (zadanie dla chetnych)
zagrato w nastepnej scence — tym razem oni majg za zadania
przec¢wiczy¢ kroki umiejetnosci. Po kazdej scence pytamy uczniow
kto chciatby to podsumowac i dac¢ informacje zwrotng uczniom /
nauczycielowi.

10. Odczytanie opowiadania: , Kartka z pamietnika” (w zatgczniku)
Czas trwania: 15 minut

W klasie 1 odczytuje opowiadanie nauczyciel. W klasie 2-3
odczytujg fragmentami uczniowie.

Pytania do tekstu:

a) Jak miata na imie gtdbwna bohaterka opowiadania?
b) Co sprawito dziewczynce przykrosc?

c) Dlaczego Bozenka nocowata u babcie

d) Gdzie wybrata sie Bozenka z babcig?

e) Co to znaczy - by¢ abstrakcjonistg?

f) W czym Bozenka znalazta radosc?e

11. Praca plastyczna: ,,Abstrakcja” - obraz malowany farbami
Propozycje:

- malowanie pedzlem,

- malowanie palcami,

- malowanie ggbkg,

- malowanie patyczkiem.

12.Podsumowanie systemu motywacyjnego: czas trwania 5-10 min.

(jesli zostat wprowadzony) oraz pozegnanie.

Autorka scenariusza: Anna Rak

Rysunki: Magdalena Godlewska



