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Temat zajec TUS:
DOBRY MOMENT NA WLACIZENIE SIE DO ROZMOWY.

Temat zajeé¢ edukacja wczesnoszkolna: Stacje zadaniowe (czas
trwania 90 minut - 2 lekcje)

Edukacje realizowane podczas zajec:
- edukacja polonistyczna — utrwalenie wiadomosci
- edukacja matematyczna - utrwalenie wiadomosci

- edukacja spoteczna - intfegracja zespotu klasowego, rozwijanie
umiejetnosci dotgczania do rozmowy,

- edukacja plastyczna - kreatywne rysowanie.
Pomoce:

e muzyka, odtwarzacz,
e wydrukowane i przyczepione stacje zadaniowe,
e karta zrozpoczetym rysunkiem dla kazdego uczestnika

1. Powitanie uczestnikéw, przypomnienie zasad obowigzujgcych
na zajeciach oraz ustalenie nagroéd w systemie motywacyjnym ( jesli
zostat wprowadzony).Czas trwania: 5 min.

2. Rundka, czas trwania: 5 min. - uczestnicy pytajg siebie
nawzajem jak sie dzis czujqg i z jakiego powodu odczuwajg takie
emocje.

3. Zabawa ruchowa: ,Posqgi”
Czas trwania: 5 minut

Dzieci poruszajq sie po sali w rytm muzyki (mozemy ustalic, ze w
dowolny sposob, albo wskazac, np. powoli do tytu, na czworakach,
na jednej nodze), jak rytm sie zatrzyma nie moggq sie ruszyc.
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4. Stacje zadaniowe:
Czas trwania: 30 minut

Uczniowie zostajg podzieleni na zespoty (w zaleznosci od
liczebnosci od 3 do 5 osdb). W sali lub na korytarzu umieszczamy
plakaty, na ktérych bedqg umieszczone zadania — w zaleznosci od
aktualnie omawianego tematu, ktéry chcemy utrwalic. Warto, aby
byty to tematy wymagajgce dyskusji miedzy dzieCmi. W klasach
mtodszych mogqg byC¢ opatrzone piktogramem. Bardzo dobrze
sprawdszi sie to takze w podsumowywaniu lektur.

W zatgczniku przyktadowe stacje zadaniowe - dotyczgce
zagadnien spotecznych. Warto rozszerzyC je o utrwalany aktualnie
temat w klasie.

5. Pogadanka: Dobry moment, zeby dotgczy¢é do rozmowy

Podsumowanie zadania: Stacje zadaniowe - Jak pracowato sie
podczas realizacji zadan w grupie? Co byto trudne? Co utatwiato
prace? Czas trwania: 10 minut

Podczas przerw czesto zdarza sie, ze chcemy dotgczyc do
rozmowy innych dzieci. Jednak, gdy robimy to nie tak jak
powinnismy, np. przerywamy im wypowiedz, modwimy cos nie na
temat, to koledzy mogqg nie chcie¢ z nami rozmawiac.

Pytanie problemowe, na zasadzie burzy mdzgow: Jak wtgczyC
sie prawidtowo do rozmowy?

Pytanie uzupetniajgce: Jak sie czujesz kiedy ktos ci przerywa
wypowiedz , albo nie daje dokonczy¢ zdania?

é. Wprowadzenie krokéw umiejetnosci (nalezy je omoéwic i
zapisaé na tablicy)

Czas trwania: 10 minut

1. Podejdz do grupy/ kolegdw.

2. Postuchaqj na jaki temat rozmawiqjq.

3. Pomysl co mogtbys powiedzie¢ na ten sam temat.
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4. Poczekaj na cisze / dobry moment w dyskusji ( osoba patrzy
na mnie, ma zwrdécone ciato w mojqg strone, nie zajmuje sie
niczym innym)

5. Powiedz co$ na temat rozmowy.

Uczniowie zapisujg kroki umiejetnosci w zeszycie jako notatke z
lekcji. W ramach pracy domowej mogqg miec za zadanie odegrac
scenke z rodzicami w domu wedtug zapisanych krokow.

5. Modelowanie oraz odgrywanie scenek.
Czas trwania: 15 min.

Nauczyciel wciela sie w role — ucznia z klasy. Do wykonania scenki
bedzie potrzebowat pomocnika (wybdr chetnych, losowanie).
Informuje dzieci, ze w danej scence to on bedzie wykonywat kroki
umiejetnosci i prosi, aby to obserwowac.

Scenka 1: Nauczyciel z uczniem rozmawiajg na temat znanego im
filmu. Drugi uczen ma dotgczy< do rozmowy.

Scenka 2: Nauczyciel z uczniem omawiaqjg ostatniq wycieczke /
wydarzenie w szkole. Drugi uczenh ma dotgczy< do rozmowy.

Warto, aby jeszcze jeden lub dwdch ucznidw zagrato w nastepne;j
scence - tym razem oni majg za zadania przecwiczyC kroki
umiejetnosci. Po kazdej scence pytamy ucznidw kto chciatby to
podsumowac i dac informacje zwrotng uczniom / nauczycielowi.

6. Zadanie dodatkowe rozwijajgce kreatywnosé¢ - kreatywne
rysunki
Czas trwania: 15 minut /jesli wystarczy czasu.

Kazdy z ucznidw dostaje kartke z nieukonczonym rysunkiem — jego
zadaniem jest go dokonczy¢ i nada¢ mu tytut. Na koniec uczniowie
prezentujq swoje prace. (Zatgcznik nr 2)

7. Podsumowanie systemu: czas trwania 5-10 min.
(jesli zostat wprowadzony) oraz pozegnanie.

Autorka scenariusza: Anna Rak

Rysunki: Magdalena Godlewska



Fundusz

Zatgcznik 1: Stacje zadaniowe — edukacja spoteczna

/Wasza kolezanka z klasy\

popsuta szkolng skakanke.
Co powinna zrobic: odtozyc
jg na miejsce czy powiedziec
Pani? Jak uwazacie i

\ dlaczego? /
- A

Wasz kolega obrazit
znajomego z innej klasy na
korytarzu. Widzieliscie catg

sytuacje: co powinniscie
zrobic?

. /
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Nie odrobites pracy
domowej: prosisz o
przetozenie terminu czy o
pomoc kolegi w odrobieniu
jej?

. /
4 N

Podczas przerwy koledzy i

kolezanki bawig sie w gre.
Nie pozwalajg Ci dotgczyc:
CO mozesz zrobic?

. /
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Podczas wspolnej zabawy
przegrates gre, z tego
powodu jestes zty. Co

mozesz zrobic w tej

sytuacji?

. /
4 N

Na przerwie sie nudzisz.

Jakie masz mozliwosci, zeby
to zmienic?

. /
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Latgcznik 2: Kreatywne rysowanie




