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Temat zajec TUS:
CZEKANIE NA SWOJA KOLEJ

Temat zaje¢ edukacja wczesnoszkolna: Orientacja przestrzenna z
kodowaniem (czas trwania 90 minut - 2 lekcje)

Edukacje realizowane podczas zajeé:

- edukacja matematyczna — orientacja w schemacie ciata i
przestrzeni, utrwalanie rozrézniania kierunkdw prawa-lewa,
¢wiczenie pamieci krotkotrwate,

- edukacja informatyczna - tworzenie sekwencji, kodowanie

- edukacja spoteczna - intfegracja zespotu klasowego, rozwijanie
umiejetnosci czekania na swojq kolej

- wychowanie fizyczne — zabawa ,,Zakodowane kolory”
Pomoce:

 materiaty plastyczne: Kolorowe kartki lub piteczki — w
przypadku 1 klasy — 3 sztuki, 2 i 3 klasa — 5 sztuk.

e pudetko/ koszyczek i piteczka (moze byc¢ inny przedmiot) na
pare ucznidow

e wydrukowane plansze 1 na pare, plastelina

1. Powitanie uczestnikow, przypomnienie zasad obowigzujgcych
na zajeciach oraz ustalenie nagréd w systemie motywacyjnym
(jesli zostat wprowadzony).

Czas trwania: 5 min.

2. Rundka Czas trwania: 5 min. - uczestnicy pytajg oraz
siebie nawzajem oraz nauczyciela jak sie dzis czujq i z jakiego
powodu odczuwajqg takie emocje.
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3. Zabawa ruchowa: ,Zakodowane kolory”, czas trwania: 5
min.

Uczestnicy stajg w sali tak, aby kazdy miat odrobine miejsca.
Nauczyciel pokazuje uczniom kolorowe kartki/piteczki. Umawia
sie z klasqg, ze kazda z nich reprezentuje ruch:
1. Czerwony - Podskok,
2. Niebieski - Przysiad,
3. Zielony - Obroét,
4. 16tty - klasniecie w dtonie,
5. Czarny - dotkniecie podtogi.
Nauczyciel powtarza i prezentuje ruch do kazdego koloru dwa
albo 3 razy - dzieci powtarzajg. W zabawie prowadzgcy
pokazuje kolor, a zadaniem dzieci jest odtworzenie
prawidtowego ruchu.

4. Zadanie ,Pudetko” czas trwania:10 minut.

Uczniowie podzieleni sg na pary. Kazda z nich ma do
dyspozycji pudetko oraz woreczek (lub inny przedmiot).
Uczniowie ustalajg miedzy sobg kolejnos¢ w jakiej bedqg
wykonywac polecenia nauczyciela (kto bedzie pierwszy, a kto
drugi). Nastepnie prowadzgcy bedzie opisywat gdzie
woreczek powinien sie znaleze, np.

- pod pudetkiem,

- Na pudetku,

- w pudetku,

- obok pudetka,

- po prawej stronie pudetka,

- po lewej stronie pudetka,

- przed pudetkiem,

- za pudetkiem,

- pomiedzy pudetkiem, a kolegq z klasy.
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5. Pogadanka - Co to znaczy czekaé na swojq kolej?

Czas trwania: 15 min.

a) Podsumowanie zadania ,,Pudetko” — czy tatwo byto czekac
na swojq kolej. Czy udato sie utrzymac ustalong kolejnosce (5
minut)

b) Burza mozgow - W jakich sytuacjach czekamy na swojq
kolej” — tworzenie mapy mysli na tablicy. (5 minut)

c) Dlaczego wazne jest czekanie? — swobodne odpowiedzi

dzieci. (5 minut)
Nauczyciel podsumowuje 1o co powiedziaty dzieci
podkreslajgc, ze umiejetnoSC czekania jest istotna ze
wzgledow bezpieczenstwa oraz porzgdku. A przestrzegajgc
tej zasady sprawiamy, ze lekcje, zajecia, zabawa, rozmowa,
wycieczki sg zorganizowane, przyjemne i bezpieczne dla
wszystkich w grupie.

é. Wprowadzenie krokéw umiejetnosci (nalezy je omowic i
zapisa¢ na tablicy) Czas trwania: 5 minut
1. Powiedz: ,,Trudno jest czekac ale dam rade”
2. Zachowaqj spokojne ciato.
3. Zréb cos innego nie ruszajgc sie z miejsca i spokojnie czekaj na
swojqg kolej.

Uczniowie zapisujg kroki umiejetnosci w zeszycie jako notatke z
lekcji. W ramach pracy domowej mogqg miec za zadanie odegrac
scenke z rodzicami w domu wedtug zapisanych krokow.

5. Modelowanie oraz odgrywanie scenek.
Czas trwania: 15 min.

Nauczyciel wciela sie w role ucznia. Do wykonania scenki bedzie
potrzebowat 3 pomocnikdw (wybdr chetnych, losowania).
Informuje dzieci, ze w danej scence to on bedzie wykonywat kroki
umiejetnosci i prosi, aby to obserwowac.

Scenka: Scenka bedzie pokazywac kolejke do sklepiku szkolnego
(jezeli w szkole go nie ma to moze byC to rowniez kolejka na
stotdwce).
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Warto, aby jeszcze jeden lub dwdch ucznidw zagrato w nastepne;j
scence — tym razem oni majg za zadania przec¢wiczyC kroki
umiejetnosci. Po kazdej scence pytamy ucznidw, kto chciatby to
podsumowac i dac¢ informacje zwrotng uczniom lub nauczyciel
moze tez udzieli¢ informaciji zwrotnej uczniowi, ktéry grat w scence.

6. Zadanie: ,, Gra Kodowanie”
Czas trwania: 20 minut

Uczniowie pracujg w parach. Kazda druzyna bedzie tworzyta gre
(Plansza o wielkosci 7x7 w zatgczniku.)

a) Po otrzymaniu planszy uczniowie tworzg pionki z plasteliny tak,
aby miescity sie one na pojedynczym polu.

b) Zaznaczajqg start 1 uczestnika kolorem zielonym — pole drugie
od lewej i drugie od gory.

c) Zaznaczajqg start 2 uczestnika kolorem niebieskim — pole tfrzecie
od prawej, pierwsze od dotu.

d) Zaznaczajg miejsce spotkania kolorem zottym - pole trzecie od
lewej, trzecie od dotu.

e) Zadaniem kazdego uczestnika jest wymyslenie trasy swojego
pionka na pole spotkania dokonujgc nastepujgcego zapisu:

]I P 3' (przyktad dla 1 uczestnika)
2 I J 2 I (przyktad dla 2 uczestnika)

f) Druga osoba z pary sprawdza poprawnosc zapisu.
g) W trakcie rozgrywki zachecamy do stworzenia minimum fras —
1 najkrotszej, 2 — mozliwie najdtuzsze;.

7. Podsumowanie systemu, czas trwania 5-10 min.

(jesli zostat wprowadzony) oraz pozegnanie.

Autorka scenariusza: Anna Rak

Rysunki: Magdalena Godlewska
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